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PARECER N° 238/2013
PROJETO DE LEI N° CM-059/2013

RELATORIO

Distribuido a esta Comissdo, para andlise e parecer, o Projeto de Lei n°® CM-
059/2013, de autoria do nobre Vereador Nilmar Eustaquio, que dispde sobre a criagdo do Projeto
“Adote uma Lixeira” e d4 outras providéncias.

FUNDAMENTACAO

A presente proposicdo se faz necessdria, vez que, a contaminacdo ambiental e a
gestdo de residuos sélidos estdo, hoje, entre os principais desafios a serem enfrentados pelas
autoridades publicas, visando garantir a qualidade de vida nas cidades brasileiras.

Um dos aspectos mais importantes da gestdo de residuos sélidos diz respeito a
limpeza publica. O lixo deve ser diariamente retirado das ruas, calgcadas, pragas, parques, € outros
logradouros publicos. Caso contrdrio, sua acumulacdo comprometerd a saide publica, o bem-estar
dos cidaddos e a conservacao do meio ambiente.

O lixo amontoado nas dreas urbanas obstrui as vias e o sistema de escoamento de
aguas pluviais, inundando ruas, assoreando corpos de dgua e provocando enchentes fluviais.

A gestao de residuos sélidos inclui-se entre os servigos publicos de interesse local, os
quais sao de competéncia municipal.

Sendo assim, o presente Projeto de Lei, ao criar o Programa “Adote uma Lixeira”,
visualiza a possibilidade de que com as parcerias publico-privadas possa se contribuir para criar
uma conscientizacdo de que cidade limpa € sindnimo de progresso, desenvolvimento e civilizacao.
(Conforme justificativa do Projeto).

CONCLUSAO

Pelo exposto, esta Comissdo declara pela aprovacao do Projeto de Lei n° CM-

59/2013.
Divinépolis, 20 de junho de 2013
Edmar Rodrigues
Relator
Anderson Saleme Marquinho Clementino

Presidente Membro
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