PROJETO DE LEI N° CM-020/2004

Dispoe sobre a atividade de empresas de locacdo de
mdquinas e jogos de computador, também conhecidos como
“Cyber-Cafés” ou “Lan Houses”, na cidade de Divinopolis e
dd outras providéncias.

O Povo do Municipio de Divindpolis, por seus representantes, aprova € eu, na
qualidade de Prefeito Municipal, sanciono a seguinte Lei:

Art. 1° As empresas que trabalham com locagdo de 05 (cinco) ou mais computadores
e maquinas para acesso a internet, utilizacdo de programas e de jogos eletronicos em rede,
também conhecidos como “Cyber-Cafés” ou “Lan Houses”, na cidade de Divindpolis, t€m suas
atividades disciplinadas por esta Lei:

Art. 2° Todas as empresas que executam os servigos descritos no art. 1° devem ser
registradas como contribuintes no Imposto Sobre Servigo de Qualquer Natureza - ISSQN.

Art. 3° Os estabelecimentos mencionados no art. 1° desta Lei deverao:

I - possuir cadastro dos menores de 18 anos que freqiientem o local, com os seguintes
dados: nome do usudrio, data de nascimento, filiacao, endereco, telefone e documentos;

IT - exigir dos menores de 18 anos a apresentacdo de autorizagdo expressa de seus
responsaveis, para a sua permanéncia no local no periodo entre 22:00 e 06:00h;

IIT - expor em local visivel lista de todos os servigos e jogos disponiveis, com um
breve resumo sobre os mesmos e classificacio etdria, segundo recomendac¢do do Ministério da
Justica;

IV - possuir alvard de localizag¢do e funcionamento;

V - respeitar os valores culturais, artisticos e histéricos proprios do contexto social da
crianca e do adolescente;

VI - ter acesso especial para os portadores de deficiéncia fisica;

VII - ter ambiente sauddvel, iluminacdo natural e artificial adequada, mdveis
ergonomicamente corretos e adaptdveis a todos os tipos fisicos.



Art. 4° Os estabelecimentos ndo poderdo se instalar a menos de cem metros de
escolas de ensino infantil, fundamental ou médio, da rede publica e particular.

Art. 5° As empresas que de tratam esta Lei ndo poderdo, sob nenhuma hipétese,
oferecer jogos de azar ou que envolvam valores ou prémios.

Pardgrafo unico. Os campeonatos serdo permitidos desde que as premiacdes, em
espécie ou em produtos, sejam distribuidas de acordo com o critério de classificacdo dos clientes

€ Nao em Sorteios.

Art. 6° O ndo cumprimento dos dispositivos desta Lei implicard ao infrator na
imposi¢ao das seguintes penalidades:

I - multa no valor de R$ 1.000,00 (mil reais);
II - em caso de reincidéncia, multa dobrada;

IIT - a partir da reincidéncia estard sujeito a cassacdo de seu alvarad de localizacao e
funcionamento.

Art. 7° O Poder Executivo regulamentara esta Lei, no que couber, no prazo maximo
de 60 (sessenta) dias, a contar da data de sua publicacgdo.

Art. 8° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacdo.

Divinépolis, 02 de marco de 2004.

José Raimundo de Souza
Vereador - PMDB



JUSTIFICATIVA

Atualmente em Divindpolis cresce o nimero de estabelecimentos voltados para jogos
on-line, conhecidos como “Cyber-Cafés” ou “Lan Houses”. Esses locais sdo freqiientados por
jovens divinopolitanos de todas as idades, sem que haja nenhuma regulamentacdo sobre o
assunto.

Procuramos com o presente projeto assegurar que essas ‘‘casas’ possam prestar um
atendimento adequado aos seus usudrios e que sejam compelidas a observar determinados
critérios, estabelecidos em prol da juventude divinopolitana.

Em virtude da importincia da matéria, que ora temos a oportunidade de apresentar aos
nossos ilustres pares, solicitamos o voto favoravel de todos.

Divinépolis, 02 de margo de 2004.

José Raimundo de Souza
Vereador - PMDB



